
 
 
 

 

VEJSTRUP-PROJEKT  Den 18. juni 2026 
 

Idéerne ¨ SCENE 1 
 

START PROJEKTBESKRIVELSE 
 

17:30 VELKOMST 
17:40 

 
 

17:45 
 

GYMNASTIKHØJSKOLEN I OLLERUP (1) – Grp.9: Efter-efterskolecamp  
Camp’en vil give unge fællesskab, oplevelser af at gå på højskole og 
inspiration til fremtiden. 
ØSTER ÅBY BØRNEHAVE TRYLLEFLØJTEN (1) – Grp.1: Mudderhullet 
Tryllefløjten har brug for hjælp til at gøre et område af legepladsen mere 
indbydende for børnene. De skal kunne bruge deres sanser og må gerne 
blive beskidte. 

17:50 
 

TEAM YOUNG GUNS (1) – Grp.3: Sindssyge edits til Young Guns 
Vi skal lave TikTok- og YouTube-reels til Young Guns, så de kan få skabt 
en større følgerskare på sociale medier. 

17:55 
 

HERMANS HULE – Grp.14: Hjælp til kunderne 
Hermans Hule kunne godt tænke sig nogle nye skilte rundt i legelandet, 
samt content til deres sociale medier - generelt udvikle deres promotion 
og hjælpe kunderne med at forstå deres system bedre. 
 

18:00 PAUSE 
 

18:05 GYMNASTIKHØJSKOLEN I OLLERUP (2) – Grp.22: Club La Ollerup 
Club La Ollerup er et dagsarrangement med forskellige aktiviteter som 
colourrun og pool party. 

18:10 
 
 

18:15 
 

CARLSBERG CAMPING - Grp.8: Unge-tiltrækning 
Vi arbejder på at lave en teen camp, nogle fede aktiviteter/turneringer 
og nogle loungeområder for at tiltrække unge. 
ØSTER ÅBY BØRNEHAVE TRYLLEFLØJTEN (2) – Grp.18: Dinoland 
Vi skal lave et dinoland ud fra et vandhul med en betonvulkan 
 
 

18:20 
 
 

18:25 

VEJSTRUP EFTERSKOLE – ByggeGrp. 1: Vejstrups nye Pannabane  
Oplev et sted med plads til alle: Den nye pannabane i klokkegården skal 
være med til at holde elever aktive og give et smil på læben. 
 

PAUSE 
 

18:30 
 
 
 

18:35 
 
 

18:40 

TEAM YOUNG GUNS (2) - Grp.7: Merchandise 
Team Young Guns vil gerne øge deres merchandisesalg og udvikle 
stærke og attraktive produkter, samt producere, klippe og udvikle så 
mange videoer som muligt til deres SoMe. 
GYMNASTIKHØJSKOLEN I OLLERUP (1) – Grp. 19: Efter-
efterskolecamp 
Hvordan kan Ollerup skabe en attraktiv efter-efterskolecamp, som unge 
har lyst til at vælge? Hvad skal den indeholde for at være relevant? 
HERMANS HULE – Grp.13: Målgruppe, skilte og video 
Vi skal synliggøre målgruppen, lave skilte og forbedre Hermans Hules 
nuværende video om betaling. 

 
18:45 

 
18:50 

 
PAUSE 

 
CARLSBERG CAMPING – Grp.15: 14-17-årige 
Carlsberg Camping vil gerne tiltrække flere 14-17-årige ved at skabe 
aktiviteter og faciliteter, der giver liv til campingpladsen. 

18:55 VEJSTRUP EFTERSKOLE – ByggeGrp. 2: Plads til ophold 
Klokkegården skal omdannes fra gennemgangsareal til et fælles 
opholdsområde med et bordbænkesæt med et særligt twist.  

19:00 GYMNASTIKHØJSKOLEN I OLLERUP (3) – Grp. 23: Kampagne 
Vi skal udvikle en kampagne for og promovere højskolens Efter-
efterskole-camp mhp. at få unge til at vælge netop denne camp. 

 
 

 

  



 
 
 

 

VEJSTRUP-PROJEKT Den 18. juni 2026 
 

Idéerne ¨ SCENE 2
START PROJEKTBESKRIVELSE 
17:30 VELKOMST 
17:40 ØSTER ÅBY BØRNEHAVE TRYLLEFJØJTEN (1) - Grp.2: Mudderhullet 

Vi skal lave et område på børnehavens legeplads om til et mudderhul, 
hvor der er plads til at blive beskidt. 

17:45 TEAM YOUNG GUNS (1) – Grp.10: Reels til TikTok og YouTube 
Vi har fået til opgave at udvikle video’er og strategier til sociale medier, 
som skal bidrage til at udbrede kendskabet til Young Guns. 

17:50 THURØ – Grp.6: Thurø Ø-festival  
En årlig festival på Thurø, hvor vi samles om musik, kultur og 
fællesskab, som giver mulighed for at samle os på tværs af interesser og 
generationer - skabt af lokale kræfter. 

17:55 GORLLA PARK – Grp.17: Oplevelsessti 
Vi ønsker at skabe en oplevelsessti med spændende oplevelses-lommer 
som et alternativ til klatring og som et pusterum med mulighed for at 
bruge kroppen og hovedet på en anden måde. 

18:00 SPULT – Grp.12: Svendborg TryOut 
Hvordan kan Svendborg TryOut motivere flere unge til at deltage i 
fritidsaktiviteter og lokale fællesskaber i Svendborg? 
 

18:05 PAUSE 
 

18:10 
 
SHOPPING SVENDBORG – Grp.21: Unge ind til byen 
Vi skal hjælpe Shopping Svendborg med at gøre byen mere attraktiv for 
unge mellem 16 og 25 år vha. events og med udgangspunkt i de unges 
behov, interesser og ønsker. 

18:15 ØSTER ÅBY BØRNEHAVE TRYLLEFLØJTEN (2) – Grp. 20: Dinoland 
Vi arbejder på at omdanne en del af Tryllefløjtens legeplads til et 
dinoland. 

18:20 TEAM YOUNG GUNS (2) – Grp.5: Merchandise og SoMe 
Team Young Guns vil gerne sælge tøj, som 14-25-årige vil gå med, og de 
vil gerne lave mere internationalt content på sociale medier for at 
tiltrække en bredere målgruppe. 

18:25 THURØ – Grp.4: Thurø Ø-festival 
Vi arbejder på en 1-dages-festival båret af lokale kræfter og som kan 
rumme alle. 

  
18:30 

 
18:35 

 
 
 

PAUSE 

GORILLA PARK – Grp.16: Oplevelsessti 
Design af en oplevelsessti i Gorilla Park Svendborg. Stien giver gæster 
variation og skaber et aktivt pusterum mellem klatreaktiviteterne 
gennem oplevelseslommer og naturbaserede installationer. 

18:40 
 

SVENDBORG SHOPPING – Grp.11: Unge ind til Svendborg by vha. SoMe 
Vores idé er at skabe events, der appellerer til 16-25-årige. Vi vil etablere 
et levende ungemarked på Frederiksø med street food, boder og musik. 
Via SoMe og en app gør vi det let for unge at opdage byens aktiviteter. 

18:45 VEJSTRUP EFTERSKOLE – ByggeGrp.3: Arkitektonisk vidunder 
Vi har lavet et flot arkitektonisk tanning- og arbejdsområde i 
Klokkegården. Kom og bliv blæst bagover af vores håndværk. 

18:50 
 
 

 

VEJSTRUP EFTERSKOLER - ByggeGrp.4: Lysende pergolastier 
Skolens grå stier har fået lys over sig. Kom ud og se klokkegårdens 
hyggelige pergolaer, der skaber hygge på din vej.  

 


